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CONTINUD SULLA VELOCITA'

;H:Ax

-

B ®

T L O

ﬁ\'

A\ = vore
L\JnRtAl\oNa

X PB_SQ_IONE
xgo ERSINHaT
t TEMFO

Y TEnte INRWE

————



tkw - 10DO M
lr Jceoo S
1 ke L —
R 75-_5
L me 36k
3 A

Conversione m/s in Km/h




Dire che la velocitd media (Vm) & sempre uguale a quella istantanea (Vist) equivale
a dire che la velocita rimane la stessa istante per istante per tutto il
percorse.

Se vale questa condizi il moto, qualora eff su traiettoria rettilinea
viene definito “moto rettilineo uniforme”

MU T RETTIUNEO UNIFORME
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1° principio di equazioni e disuguaglianze (regola del trasporta)
Passando da un late all'altro dell'uguale o del disuguale un termine quello
cambia solo di segno
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Li_ - ‘v: 2° principio di equazioni e disuguaglianze
Posso moltiplicare da un lato e dall'altro dell'uguale
la stessa quantita.
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Legge del moto rettilineo uniforme
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