28

LEZIOME 7

\ ’u' Problemi sul moto circolare uniforme

SPaz

REn™0
L ANC-WRA N\ C)

pyU—
i:-::c_. TAN GENL -

=

R= &M
T=Ar - 8¢ (?Eﬂlmé
=
°"-‘..=?
a oy
O u¥ LW
R A

[ .
= e m T LN = A % Pom
3-""" 7 3 e= 31‘ il ?




A= o ¥
p el X
A — - o
B, =E 0,138 13 = 02
‘F qu“ %OLS"_\*SIS
PER9D









—_— 4
Ef»'.’ ,\r,_.}"!)?. ® :} qr_rz 1
J'\FZSW’DQN?) - :l;’-rj 0 Ay
2
ﬁT-s: fr*!.ﬂn-, Jpd. 0e3 A
I qu—ls / - \L\S,oa'&.gdnhh
L4 A" ™
= T 3LS 2N
ars 2R mld(m /?‘c-‘-‘-d""ﬁ“/e\ Y X%
T SR s A, & 025 600 amim

VoRe gl em =31 5366008



Q-c:'_U;:Lr_‘; (2 330w ”-_%-Lj e (’)_3;-}»10:’)1?‘;:
R |,43- 1ot 4816 f

L[L&_: 382 0'5}5( o= 8‘82{“3 .’|0—§ﬂ—;f

Van e S JRS %
i G

_ =Y = 5 -t 2
L a~ ﬁq“l o s IS s

—




T =2358.92°5 Ffr..-'_:.} Sh.lo‘gm
/

G

ar= 2Rl 2 '—".3"‘)‘{‘”’“
T ?]3G)ﬂ65

- I R - K W e
r\]"_lojz'l lo g

T= 273 a.-mn
384 000 6D A
'384 0pv K

T=233R2 (L =655
= C.S.s' 2A Hor=LIFEM



" 2
’-Um = ‘0}02’1 -\ ?\: loa)%y %ﬂ =

i~ 3 84 la®
4 ——— 3‘ g'_'_-_lﬁ:)"'%

- & 3
- 6 -\ T2 |4 -l A
- 26\5 / <1

2

(1]




DINAMICA DEL PUNTO MATERIALE

Con la dinamica ci si pone la domanda sul perché il punto
materiale sl sla spostate o abbia variato la sua velecitho la
sua accelerazions.

CHI E' RESPONSABILE DELLO SPOSTAMENTO DI UN CORPO (visto come punto materiale)?17!

La pri ler ile dello

p dei corpi & la grandezza fisica derivata nota come FORZA
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In poche parole le forze sono grandezze vettoriali, cioé dotate di: direzione (la retta entro cui io applico la forza ciog
la retta d'azione), il medule (Uintensita della forza e quindi il valore numerico associato alla forza stessa come
granclezza fisica) e il verso (che rapp una possibile ori i Suuna i irezione; per pi
su una determinata retta io posso andare a destra o a sinistra, il punto di applicazione che altre non & che il punto

da cui lo inizio ad applicare la forza stessa.




Principi della Dinamica di Newton

Prima principio

Se su un oggetto nan agiscono forze (o la risultante di tutte gueste risulta
essere nulla) loggetto (punte materiale) permane nel sua state di mota
ovvero la sua velocita non cambia.

Questo implica che il punto materiale o & fermo (v = 0 m/s) 0 5i muove a
velocith costante (v = cost).

Questo implica che un punto materiale NON SOEEEL0 Ad AlCUNA FOMZE o—
o soggetto a una serie di forze, la cui somma vettoriale risulti nulla, ——
non varia la sua velocita nel tempo.

Laccelerazione risulta nulla!!!

Laforzaé legata all
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Massa i iale e massa gravitazional
La massa non & altro che una grandezza scalare che rappresenta una sorta di resistenza
al mota.
(es. un soggetto di 300 kg, a parita di percorso [es,100 m) si sposta pid difficilmente di un soggetta
di 80 kg)
Dicesi massa inerziale U'impedimento al moto di traslazione orizzontale. f‘m .l
Dicesi massa gravitazionale l'impedimento al moto di caduta libera o non libera. m %

AL = My :"’""]

Scalare & una grandezza dotata solo di modulo o intensita (cloé selo il valore
i iato alla {es. un tizio ha massa BO kg...non esistono
direzioni e versi associati alla massa).




In base a quanto visto prima

Massa e accelerazione inversamente proporzionall.

Cioé un punto materiale con una massa maggiore ottiene
una minore accelerazione e viceversa.

Cio# se sei pil leggero ti muovi meglio altrimenti peggio!!!



Secondo principio della dinamica

E' il principio attraverso il quale Newten lega la massa all'accelerazione

Prodotto di uno scalare
i per un vettore.
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